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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Programowanie sieciowe

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Bioinformatyka 3/5

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiow
ogdlnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu

pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc

stacjonarne obieralny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)

30 30 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktow ECTS

4

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
dr inz. Michat Sajkowski, doc. PP dr. inz. Andrzej Stroinski

email: Michal.Sajkowski@put.poznan.pl email: andrzej.stroinski@cs.put.poznan.pl
tel. 61 6653062 tel. 61 6652371

Instytut Informatyki Instytut Informatyki

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiadaé podstawowg wiedze z zakresu organizacji
systemdw komputerowych, algorytmdw i struktur danych oraz systemow operacyjnych.

Powinien posiada¢ umiejetnos¢ formutowania algorytmoéw i ich programowania z uzyciem przynajmnie;j
jednego z popularnych narzedzi oraz umiejetnos¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrodet.
Powinien réwniez rozumiec koniecznos¢ poszerzania swoich kompetencji i mie¢ gotowos¢ do podijecia
wspotpracy w ramach zespotu. Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowac
takie postawy jak uczciwosé, odpowiedzialnosé, wytrwatosé, ciekawos$é poznawcza, kreatywnosé, kultura
osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu
1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z sieci komputerowych, w zakresie uzytkowania,
konfigurowania i projektowania lokalnych i rozlegtych sieci komputerowych oraz wiedzy specjalistyczne;j
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w zakresie programowania sieci komputerowych.

2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania prostych problemdéw powstatych przy
programowaniu sieciowym oraz uzytkowaniu i konfigurowaniu sieci komputerowych.

3. Ksztattowanie u studentédw umiejetnosci pracy zespotowej, zwtaszcza przy konfigurowaniu,
projektowaniu i programowaniu rozwigzan technicznych stosowanych w sieciach komputerowych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

1. zna i rozumie wybrane zagadnienia dotyczace technologii sieciowych i programowania sieciowego
2. ma podstawowq wiedze o cyklu zycia systemoéw informatycznych

Umiejetnosci

1. projektuje i tworzy oprogramowanie komputerowe zgodnie z zadang specyfikacjg, uzywajac
wtasciwych metod, technik i narzedzi

2. potrafi przygotowad, w jezyku ojczystym i angielskim, dobrze udokumentowane opracowanie oraz
prezentacje ustng dotyczgcg zagadnien z zakresu z zakresu programowania sieciowego

3. potrafi dokonac analizy funkcjonalnosci i analizy wymagan systemdéw informatycznych

Kompetencje spoteczne

1. rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie i podnoszenia swoich kompetencji

2. potrafi wspoétdziata¢ i pracowaé w grupie, przyjmujgc w niej rdzne role

3. potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji zadania okreslonego przez siebie lub innych

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:
Ocena formujaca

a) w zakresie wyktadéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

¢ ocenianie ciggte, na kazdych zajeciach (odpowiedzi ustne) — premiowanie przyrostu umiejetnosci
postugiwania sie poznanymi zasadami i metodami

b) w zakresie laboratoriow weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

® ocene przygotowania studenta do poszczegdlnych sesji zaje¢ laboratoryjnych (sprawdzian wejsciowy)
oraz ocene umiejetnosci zwigzanych z realizacjg éwiczen laboratoryjnych

® ocene sprawozdania przygotowywanego czesciowo w trakcie zajeé, a cze$ciowo po ich zakonczeniu;
ocena ta obejmuje takze umiejetnos¢ pracy w zespole

e ocene wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg projektu programistycznego, realizowanego przez
studenta jako praca domowa

e ocene wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg zadan laboratoryjnych poprzez 1 do 2 kolokwidéw
w semestrze.

Ocena podsumowujaca
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a) w zakresie wyktadéw weryfikowanie zatozonych efektdw ksztatcenia realizowane jest przez:

e ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na kolokwium pisemnym o charakterze problemowym,
sktadajgcym sie z 3 do 5 zadan, albo od 10 do 15 pytan testowych. Aby zaliczy¢ kolokwium i uzyskac
ocene 3.0, student musi uzyska¢ co najmniej 50% maksymalnej liczby punktéw. W trakcie kolokwium
student nie moze korzystac¢ z materiatéw dydaktycznych

b) w zakresie laboratoriéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

e zestawienie ocen wystawionych w trakcie semestru w postaci Sredniej wazonej, 1/2 oceny bedzie
stanowita ocena z projektu programistycznego, 1/2 oceny bedzie stanowita ocena z kolokwidw.

Tresci programowe
W ramach wyktadu studenci poznajg nastepujgce zagadnienia:

1) Podstawy sieci komputerowych (rys historyczny, motywacja, cechy wymagane od sieci, architektura
sieci - OSI i TCP/IP, topologie sieci, typy sieci, urzadzenia sieciowe)

2) Internet (struktura, adresowanie, protokoty IP, UDP i TCP, standardy)

3) Programowanie sieciowe — wprowadzenie

4) Model klient-serwer i budowa oprogramowania

5) Interfejs programowy dla protokotéw komunikacyjnych

6) Interfejs gniazd

7) Algorytmy i problemy realizacji oprogramowania klienta

8) Algorytmy i problemy realizacji serweréw

9) Przyktady programéw klienckich i programoéw serwerdow

W ramach ¢wiczen laboratoryjnych studenci poznajg nastepujgce zagadnienia:

1) adresacja IPv4

2) konfiguracja systemu Linux do pracy w sieci IP

3) model warstwowy I1SO/OSI i tworzenie pakietéw

4) protokoty warstw nizszych

5) wprowadzenie do interfejsu gniazd sieciowych

6) model serwera z uzyciem fork()

7) model serwera z uzyciem watkéw

8) model serwera w modelach zdarzeniowych

9) biblioteka Twisted tworzenia serweréw w Python

10) biblioteka gevent oparta na zielonych watkach dla jezyka Python
11) programowanie serwerdow warstwy sesji

12) programowanie sieciowe ustug w modelu sieciowych kolejek komunikatow

Metody dydaktyczne
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1. wyktad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy.
2. ¢wiczenia laboratoryjne: rozwigzywanie zadan, ¢wiczenia praktyczne z wykorzystaniem urzadzen
sieciowych, dyskusja, praca w zespole, pokaz multimedialny, demonstracja, projekt programistyczny
realizowany w domu i weryfikowane na ¢wiczeniach laboratoryjnych.

Literatura

Podstawowa

1. UNIX - programowanie ustug sieciowych. 1 API: gniazda i XTI, W.R. Stevens, WNT, 2002.

2. Sieci komputerowe TCP/IP, Tom 3: Programowanie w trybie klient-serwer. Wersja BSD, D.E. Comer,
D.L. Stevens, WNT, Warszawa, 1997

3. Sieci komputerowe, wyd. V, A.S. Tanenbaum,D.J. Wetherall, Helion, Gliwice, 2012

4. Sieci komputerowe, wyd. 7, J.F. Kurose, K.W. Ross, Helion, Gliwice, 2019

5. TCP/IP Protocol Suite, 4th ed., B.A. Forouzan, McGraw-Hill Education, New York 2009

6. Data Communications and Networking, 5th ed., B.A. Forouzan, McGraw-Hill Education, New York
2012

Uzupetniajaca
4. Diagnozowanie i utrzymywanie sieci. Ksiega eksperta, J. Scott Haugdahl, Helion, Gliwice, 2000.

Bilans nakfadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,5
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 40 1,5

zaje¢ laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do
kolokwidw/zaliczenia pisemnego, wykonanie projektu
programistycznego)

1 . sy 2 . 7 . ;.
niepotrzebne skresli¢ lub dopisac inne czynnosci



